CARPMA SLEMINDE 1 VE O'IN ETKISi

e Carpma isleminde bir (1) sayisi etkisiz elemandir. Bir
sayly! 1ile carptigimizda sonug sayinin kendisi olur.
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Bir (1) sayisini bir ayna %i
dustnebiliriz. Aynaya  hangi
sayl bakarsa, karsi tarafta
yine kendisini gorur.

e Carpma isleminde O sayisi yutan elemandir. Hangi
saylyla carpilirsa ¢arpilsin, sonucu her zaman O

yapar.
Ornek:
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Sifir  (0) sayisini  kocaman
agizh  bir  canavar  gibi
dislnebiliriz, onune gelen her
saylyl yutar ve yok eder.
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Carpmc islemlerinin sonuglarlnl bulalim.
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