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Çarpma işleminde  bir (1) sayısı etkisiz elemandır. Bir
sayıyı 1 ile çarptığımızda sonuç sayının kendisi olur.
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Ç ARPMA İ Ş LEMİNDE 1 VE 0'IN ETKİ Sİ

Örnek:

Bir (1) sayısını bir ayna gibi
dü ş ü nebiliriz. Aynaya hangi
sayı bakarsa, karş ı tarafta
yine kendisini gö rü r.

0

Çarpma işleminde 0 sayısı yutan elemandır. Hangi
sayıyla çarpılırsa çarpılsın, sonucu her zaman 0
yapar. 

Örnek:

Sıfır (0) sayısını kocaman
ağ ızlı bir canavar gibi
dü ş ü nebiliriz, ö nü ne gelen her
sayıyı yutar ve yok eder.
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2. SINIF - MATEMATİK
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ÇARPMA İŞLEMİ

Çarpma işlemlerinin sonuçlarını bulalım.
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1  ×  1 =  9  ×  0 =  

6  ×  0 =  2  ×  0 =  

10  ×  1 =  6  ×  1 =  

2  ×  1 =  1  ×  0 =  

9  ×  1 =  10  ×  0 =  


